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0 projektu

Cilem projektu DVA jazyky - JEDEN region byla podpora
preshrani¢niho vzdélavani skol formou tvorby inovativnich
vzdélavacich moduld a jejich pilotniho odzkouseni. Tyto
moduly byly zaméFeny na budovani sdilené kulturni identity,
zlepSeni jazykové vybavenosti a rozvoj mezikulturnich
kompetenci. Vyvoj metodiky probihal ve spolupraci s pedago
gy a lektory tak, aby odpovidal potfebam a poptavce skol. Nad
ramec pUvodniho zaméru se projekt zabyval i problematikou
vzdélavani online formou, jejiz potfebu prinesla epidemie
koronaviru.

Leadpartnerem projektu byla Zitavska organizace Hillersche
Villa eV, sociokulturni instituce pUsobici v ¢esko-némec

ko-polském Trojzemi s mnohaletymi zkusenostmi na poli
mezinarodnich setkavacich projektd (nejen) pro mladez.
Projektovymi partnery z Ceské strany byly dvé obecné
prospésné spolecnosti - Geopark Ralsko ops. a Ceské
Svycarsko op.s. Geopark Ralsko se dlouhodobé zabyva
tvorbou a realizaci vzdélavacich program0 zamérenych na
ochranu pfirody, poznavani historie regionu, pfirodni uméni a
praktickou péci o krajinu. Dlouholeté zkusenosti s realizaci
programU pro Skoly ma i spolecnost Ceské Svycarsko, které
se zaméruji predevsim na poznavani regionu, environmentl

ni vychovu a ochranu prirodnich hodnot narodniho parku.

Workshopy realizované v ramci projektu
DVA jazyky JEDEN region

Tydenni workshopy ,.Tvorime spolecné*

Drevo, lesamy . all, Hillersche Villa
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Imaginarium, Geopark Ralsko
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Kamaradstvi aZ za hranice - s lidmi i prirodou,
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Skoleni pro pedagogy a lektory

Jak na cesko-némecka setkani déti a mladeze |,
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Jak na cesko-némecka setkani détia mladeze I,
Ceskeé Svycarsko




Uvod

V ramci projektu BVA jazyky - JEDEN region projektovi part-
nefi spolecné vytvorili a pilotné ovéfili Cesko-némecké vzde-
lavaci moduly. Intenzivné hledali moznosti, jak propajit ceskou
a némeckou mladez z obou stran hranice, nabidnout ji atrak-
tivni program, napomoct odbourat jazykové bariéry a najit spo-
lecnou et a predevsim vali domluvit se. Svétova pandemie ko-
ronaviru byla v ramci projektu jen dalsi zajimavou vyzvou - vy-
zvou k tomu najit formy spolecnych aktivit, které mohou fun-
govat i v on-line prostredi.

Byla by velka skoda nabyté znalosti nesdilet, proto vznikl tento
projektovy metodicky sbornik, ktery mize slouzit ve své digital-
nii papirové podobé jako inspirace pro dalsi projekty Ci jako me-
todicky navod pro dalsi podobna preshranicni vzdélavaci setka-
ni. Sbornik popisuje vzdélavaci moduly provérené béhem re-
alizace projektu, véetné moznych Uskali pri realizaci, priklady
spolecnych aktivit, her a jazykovych animadi, a je doplnény fo-
todokumentaci z projektovych akci a autentickych zkusenos-
ti OCastnikd i lektord.
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Metodicka vychodiska

Vzdélavaci moduly, které popisuje tento sbornik, jsou zaloze-
ny na metodice nize uvedenych vzdélavacich pristupd:

Zazitkova pedagogika, jejiz prednosti je rozvijeni tvorcich
postupl, moznost vytvareni neformalnich vztahd a prede-
vSim intenzivni uCeni z prozitk( namisto pouhého shromaz-
dovani informaci

Metoda Mistné zakotveného uceni, ve kterém je projekto-
va vyuka vazana na misto, vyuziva vsechny aspekty mistniho
prostredi (pfirodni, kulturni, historické a sociopolitické souvis-
losti) jako jednoticiho kontextu pro program. Vzdélavaci bloky
jsou zalozeny na spolupraci 7akd mezi sebou. Jednou z pod-
statnych castije reflexe aktivit, tj. zpétna vazba.

Obsahem realizovanych workshopd byly jednotlivé progra-
mové bloky, které se prolinaly a kazdy z nich plnil ddlezitou
funkci ve vzdélavacim procesu:

Jazykova animace je nekonvencni a hrava metoda, kte-
ra podnécuje zdjem o jazyk, kulturu a lidi ze sousedni zemé.
Zabavnym zpUsobem se snazi priblizit zaklady ciziho jazyka
a prohloubit jiz ziskané jazykové znalosti. Kromé jiného je také

zamérena na odbouravani strachu ze vzajemné komunikace.

Umeélecky blok. Uméni prolamuje jazykové bariéry a fun-
guje pocitové. Zafazeni uméleckych aktivit do preshranic-
nich workshop¥ tedy zasadné prispiva k odbouravani stra-
chu z komunikace a podporuje tvorivou a spolupracujici at-
mosféru. V ramci projektu jsme zaradili do vzdélavacich mo-
duld také land-art - tedy prirodni uméni nebo umeni v pri-
rodé, které v maximalni mife pracuje s pfirodnimi materia-
ly a vyuZiva genius loci mista. Land-artova tvorba prinasi ob-
jevovani pfirodnich detaild, posiluje environmentalni citlivost

k mistu a umocnuje zazitek z pfirodniho prostredi.

Pamét mista, regionalni historie a tradice. Vetsinou vzdé-
lavacich moduld se prolinaly aktivity, které vedly k prohlou-
beni poznani historie a tradic spolecného preshranic¢niho re-
gionu. S paméti mista, starymi mapami a fotkami nebo s vy-
povédi pamétnikd se pracovalo pfi tvorbé naucné stezky
v Ceskeé Svycarsku nebo privzniku performanci a land-artovych
dél v Geoparku Ralsko. Podzimni workshop v Geoparku Ralsko
byl vénovan starym odridam ovocnych stromd, tedy tématu,
které propojuje pamét mista, tradice, historii regionu i soucas-
né trendy v ovocnarstvi. Zaroven je toto téma velmi praktické
a spolecné vareni a predavani receptl vytvari zcela novou kva-
litu neformalnich vazeb mezi UCastniky. Cilem takovych vzde-
lavacich blokd je kromé predavani znalosti i posileni spolecné
kulturni identity.




Setkani s odborniky a profesionaly. Cilovou skupinou pre-
shranicnich workshopd je mladez, tedy stredoskolaci (15-19
let). Jednim z témat, které je pro Ucastniky v tomto véku
podstatné, at jsou na kterékoli strané hranice, je volba povo-
lani. Setkani s odborniky s rGznym zaméfenim mdze byt tedy
podstatnou inspiraci, kterd pomaha rozsirovat obzory budou-
ciho profesionalniho svéta. V ramci workshopU se vystfida-
la fada externich expertd od ochranard prirody, geologl, hu-
debniky a vytvarniky, femesinikd a ovocnard.

Komunikaéni a rozehrivaci Okoly patfi ke klasice vsech
preshranicnich workshopl a to z jednoduchého divodu -
odbouravaji bariéry, uvolnuji atmosféru, umoznuji prohlou-
beni spoluprace a podporuji tymové feseni Ukol0, stmeluji

kolektiv a v neposledni fadé jsou proste zabavné.

Prace na spolecném vystupu. Soucasti kazdého vzdélava-
ciho modulu byla i tymova prace na spolecném vystupu, ktery
byl stanoven tak, aby byl v daném omezeném Case zvladnutel-
ny. Ucastnici tak méli moznost vidét konkrétni vystup spolecné
prace, coZ je zasadni pro vnitfni motivaci.
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Struktura popisu vzdelavacich modulu

Na nasledujicich strankach uvadime nékolik prikladd metod
vyzkousenych béhem realizace projektu DVA jazyky - JEDEN
region, které maji poskytnout vhled do zpUsobu prace pro-
jektu, inspirovat a pripadné podnitit k vyzkouseni. Priklady
jsou strukturovany podle nasledujiciho schématu:

Anotace - kratky Gvodni popis aktivity

Cilova skupina - pocet Ucastniky, popripadé vékove slozeni
Casova narocnost - doporucena doba trvani

Konkrétni vystupy - ceho bylo aktivitou dosazeno z pozi-
ce UCastnika

Vzdélavaci kontext - co by mohlo nebo mélo aktivité pred-
chazet, pripadné co by mélo nebo mohlo navazovat, co by
méli Uastnici umét nebo znat predem

Prostredi aktivity - kde se aktivita realizuje, naroky na pro-
stredi

Pomucky - jaké pomUcky nebo materil jsou k realizaci ak-
tivity potreba

Popis aktivity - popis probéhu aktivity

Problémy a Uskali - mozné organizacni, metodické ¢i ma-
terialni problémy v pripravé a realizaci aktivity

Evaluace - jakymi zpUsoby byla aktivita vyhodnocena



Medialni a filmovy workshop

Anotace

Workshop je zaméfeny na tvorbu kratkého filmu se vse-
mi diléimi procesy, které jsou s ni spojené. 0d psani scéna-
fe, kresleni storyboardu, vybéru lokaci, kostym0, planovani
a tvorby nataceciho planu, pres samotné nataceni v riznych
podminkach, az po zavérecnou postprodukci a tvorbu webo-
vych stranek pro prezentaci.

Cilova skupina
15 Ocastnikd ve véku 16 - 17 let

Casova narocnost
Cela aktivita je rozdélena do péti dnd o dvou blocich. Kazdy blok
trva 2,5h. Celkern 25 hodin.

Konkrétni vystupy

Ucastnici se nauci, co obnasi tvorba filmu a videotvorba z hle-
diska priprav, dale jak video natotit a jak organizovat i vétsi na-
taceni, kde je nutna participace tymu. Poté se naudi, jak dilo edi-
tovat v pocitaci a také jak prezentovat online pomoci webovych
stranek. Tyto zkusenosti se mezi Ucastniky prolinaji, vsichni znaji
zaklad celého procesu a dale se v urcitych oblastech specializu-
ji = zde maji hlubsi zkusenosti. V neposledni fade se nauti spo-
lupracovat v ramci tymu lidi, aby dosahovali pozadovanych (dil-
CichJ vysledkd.

Vzdélavaci kontext

Predchazet by méla zakladni teorie filmové tvorby s vysvétle-
nim nezbytnych pojm0 - pixel, barevna hloubka, expozicni troj-
Uhelnik a dalsi. Dalsi informace se Ucastnici dovidaji v ramci
praktického cviceni. Navazovat by mohl kurs pokrocilejsi tvor-
by obsahu a editace, napriklad v programech Adobe Premiere
nebo DaVinci Resolve.

Prostredi aktivity

Interiér: prednaska, pripravy a scénare, mensi Cast nataceni
(v zavislosti na zvolenych lokacich), postprodukce

Exteriér: vétsina nataceni, mensi Cast priprav.

Pomucky

Filmova a zvukova technika na cely proces tvorby, dalsi pri-
slusenstvi (napf. klapka), rekvizity, kostymy, pocitace s post-
produkcnim softwarem.

Popis aktivity

Dilna se zaméruje na tvorbu filmového dila coby cely proces.
0d priprav, kostym0, planovani a tvorby scénafe a nataceciho
planu, pres samotné nataceni v rdznych podminkach na riz-
nych lokacich, aZ po postprodukci, kde se vse v digitalni podobé
zpracuje. Vysledky této dilny, ale i ostatnich, jsou prezentovany

na jednoduché webové strance, jejiz tvorba je také soucasti této




medialni dilny. Vse je koordinovano tak, aby byla nutna spolu-
prace Ceskych a némeckych Geastnikd. Je kladen diraz na vel-
kou volnost pri tvorivem procesu, ale i zodpovédnost za vytvo-
ry (Zaci dostanou potrebné informace, ale vse si uZ fesi samil.
Soucasti programu je seznameni s technikou, sepsani scénare,
vybér kostymU a lokadi, vlastni nataceni s pomoci kamerama-
na, reZiséra, osvétlovacl a zvukaryd, zvukovy mix, sestiih, tvorba
efektd, barevné korektury, tvorba internetovych stranek a fil-
mového plakatu, tvorba kanalu na YouTube.



Naucna stezka

Anotace
Béhem dvou navazujicich tydnd Geastnici vytvorfi novou nauc-
nou stezku v okoli VIEi hory.

Cilova skupina
15 Ucastnikd ve véku 16-17 let

Casova naroénost

Cela aktivita je rozdélena do péti dnd o dvou blocich. Kazdy blok
trva 2,5h. Celkem 25 hodin. Workshop se konal opakované, po
dva tydny, celkova dotace S0 hodin.

Konkrétni vystupy

Ucastnici workshopU kompletné pripravili interaktivni nauénou
stezku: www.loupeznikovastezka.eu a to po obsahové i tech-
nické strance. Na tvorbé stezky Uzce spolupracovali i UCastnici
Medialni dilny (natoCeni doprovodnych filmdl a dilny Dfevo, les
a my (tvorba drevénych soch, lavicek a unikatnich ramd infor-
macnich tabuli stezky).

Vzdélavaci kontext
Dostacujici je zkusenost s béznou praci s poCitacem a inter-
netem, zkuSenosti s grafickymi programy, zajem o pfirodu
a turistiku je vyhodou.

6

Prostredi aktivity
Interiér: zpracovani dat
Exteriér: sbér dat a informaci

Pomucky
Pocitacova technika, internet

Popis aktivity

Béhem dvou volné na sebe navazujicich tydennich worksho-
pU pripravili GCastnici novou interaktivni naucnou stezku v okoli
VI¢ihory (U Krasné Lipyl. UCastnici v terénu vybrali vhodna mis-
ta a zastaveni, zpracovali texty informacnich tabuli, pracovali na
grafickych podkladech k jednotlivym zastavenim, véetné tvor-
by pracovnich listd. Uzce spolupracovali se souc¢asné probihaji-
ci drevarskou dilnou, jejiz GCastnici vyrobili pro kazdé zastaveni
ainformacni tabuli jedinecny a originalni drevény ram, lavicky a
drevéné sochy na stezku. Nové vznikla nautna stezka je inter-
aktivni, soucasti informacnich desticek na jednotlivych zasta-
venich jsou QR kody, které odkazuji na webové stranky www.
loupeznikovastezka.eu, jez jsou nedilnou soucasti naucné stez-
ky. Stezku doprovazi a dopliuji filmy vytvorené Ucastniky me-
dialni dilny.




Problémy a Oskali

Je zapotrebi dobre rozdélit praci mezi Ucastniky vzdélavaciho
modulu tak, aby byli vsichni zapojeni. Pri prekladech text( in-
formacnich tabulije nutné pocitat s rdznou délkou textd v Ces-
tiné a némciné.

Evaluace

Po skongeni workshopu probéhla diskuze Uastnikd spojena s
hodnocenim. U¢astnici byli tak nadseni a pohlceni svou ¢innos-
ti na pripravé stezky, Ze se vétsina z nich obratem prihlasila i na
pokracovani.



Drevo, les a my

Anotace
Ucastnici pracuji na konkrétnich vyrobcich z masivniho dfeva
dle vlastnich navrh, k cemu? vyuZzivaji profesionalni naradi a
pomUcky.

Cilova skupina
15 Ocastnikd ve véku 16 - 17 let

Casova narocnost
Cela aktivita je rozdélena do péti dnd o dvou blocich. Kazdy blok
trva 2,5h. Celkern 25 hodin.

Konkrétni vystupy

UCastnik dokaze bezpecné pracovat s profesionalnim nara-
dim, ruénim i elektrickym, rozviji svou zrucnost a kreativitu,
realizuje vlastni navrhy, pracuje samostatné i v tymu. Ucast-
nik umi pojmenovat nastroje a cinnosti v obou jazycich, ko-
munikovat ve skupiné a dohodnout se na spolecném zame-

ru.

Vzdélavaci kontext

Samostatné cinnosti musi predchazet seznameni s pouziva-
nou technikou a zasadami bezpecnosti prace, vhodné je se-
znameni se s odbornou slovni zasobou v obou jazycich.

Prostredi aktivity

Za priznivého pocasi venkovni prostredi, jinak ucebna pro te-
orii a dilna pro praxi.

Bostupny pristup elektrické energie, vétrané prostory kvo-
li prachu.

Pomucky

Profesionalni naradi a stroje na opracovani dreva (napfiklad ko-
toucova pila, motorova pila, Uhlova kotoutova bruska, vibracni
bruska, pasova bruska, ruéni elektricky hoblik, dlatka, akusrou-
bovak, vrtacka apod), dfevo vhodné ke zpracovani.

Popis aktivity

Skupina U¢astnikd si zmapuje terén, material a nacini. Poté si
stanovi, jaké vyrobky bude tvorit. Dle kompetenci a zruénosti
pracuji UCastnici na vyrobcich. Pracuje se s kulatinou, kterou je
potreba nejdfive narezat, provede se podélny fez, a poté nasle-
duje odkornéni, ohoblovani a obrusovani. V pripadé vyroby lavi-
Cek se kruZitkem vyznadi preloZeny spoj. Lavice se s podstavci
ukotvi pomoci vrutd. Plocha lavicky se zdobi rucnim gravirova-

nim. Konecnou fazi je olejovy nater.

Problémy a Uskali
RUzna Groven zkusenosti Geastnikd, pfi prvnim pouZivani na-

.o

stroju je na misté pozorovani, podpora a pomoc.
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Evaluace

Otevrena evaluace pomoci péti prstU: palec- to bylo super, uka-
zovacek- na to chci poukazat, prostrednicek- to bylo nic moc,
prstenicek- to si sebou odnasim, malicek- toho bylo malo.




Imaginarium

Anotace
Tvorba fantastického a tajuplného svéta respektujiciho geni-
us loci a pUsobiciho na véechny smysly

Cilova skupina
15 Ocastnikd ve véku 16 - 17 let

Casova narocnost
Cela aktivita je rozdélena do péti dnd o dvou blocich. Kazdy blok
trva 2,5h. Celken 25 hodin.

Konkrétni vystupy

Ucastnici nacerpaji informace o misté, na jejichz zakladé kte-
rych rozviji vlastni imaginaci dalsi pribeh. Ugastnici poznaji rz-
norodé moznosti a techniky individualni i skupinové umeélecké
tvorby. V tvorbé reflektuji genius loci mista a vytvareji instalaci
pUsobici na rizné smysly. Rozvijeji tvrci a nespoutanou pred-

stavivost, hravost a radost z tvorby.

Vzdélavaci kontext

Ucastnici nepotfebuji Zadné predchozi znalosti ¢i dovednosti,
pouze vlastni fantazii, chut tvorit a objevovat. Pribézné be-
hem workshopu jsou seznamovani s historii mista, s jednot-
livymi uméleckymi sméry, prostredky a technikami umélec-
kého vyjadreni. Pokud se imaginarium nachazi na verejné

pristupném misté, mohou Uastnici i po skonceni workshopu
individualné sledovat jeho dalsi Zivot, ¢i postupné pokracovat

v jeho budovani a rozvijent.

Prostredi aktivity
Kombinace interiéru a exteriéru, vazana na danou lokalitu, v na-
Sem pripadé ruina staré skoly.

Pomucky

ROzné vytvarné pomGcky, prirodni material nasbirany na
misté, historické informace, fotografie ¢i mapy k danému
mistu.

Popis aktivity

Imaginarium  predstavuje svérazny, fantasticky a tajuplny
svét, ktery Ucastnici na kratkou dobu wytvorili v opusténé bu-
dové skoly v zaniklé obci Jablonecek. Seznamili se s histo-
rii zaniklé obce i samotné skoly, citlivé reagovali na prostredi
a vytvorili nova zakouti, objekty a instalace. Pod odbornym ve-
denim si vyzkouseli rdznorodé prostredky uméleckého vyjad-
feni, od poezie haiku po land-artové instalace a malbu svétlem.
Zivelnou, prirozenou a intenzivni spolupraci vznikla jedinec-
na performance, na které se podilela pestra skupina Ucastnikd
s jedineCnym uméleckym rukopisem.




Problémy a Uskali

Ne vSechny kreativni napady je mozné realizovat, mladého
umeéleckého ducha mohou omezit technické moznosti mista
(napriklad nepfitomnost elektrické energiel, ovsem to jen pod-
poruje dalsi kreativitu a flexibilitu pfi hledani moznosti realiza-
ce vlastniinvence.

Evaluace

Imaginarium bylo predstaveno vefejnosti pfi prileZitosti lan-
d-artového festivalu, Ucastnici tedy méli moznost ziskat oka-
mzitou zpétnou vazbu na vlastni uméleckou tvorbu. Po ukon-
Ceni festivalu probéhla diskuze Ucastnikd spojena s hodnoce-
nim celého programu.




Netradicni rozhovory s vuni jablek

Anotace

Tridenni workshop zaméfeny na téma badani po zaniklych
obcich, zachranu starych regionalnich odrdd, pédi o krajinu a
jazykovou animaci.

Cilova skupina
18 Ucastnikyd ve veku 15 - 16 let

Casova narocnost
3 dny

Konkrétni vystupy

Uastnici poznaji historii mista, nauci se v terénu patrat po
stopach historie, pecovat o ovocné stromy a doslova si vy-
chutnat plody své prace.

Vzdélavaci kontext
UCastnici by méli mit obecné povédomi o spolecné Cesko-
némecké historil.

Prostredi aktivity

Exteriér: badatelska a péstitelska prace

Interiér: tvorba prezentaci a spolecné jablecné vareni a pe-
Ceni

Pomucky

Historické materialy k zaniklé obci, naradi a material pro saze-
ni jabloni, ovocné stromky, pomdcky pro kuchynské zpracova-
ni jablek, v nasem pripadé mostovanim (drticka, mostovaci lis),
susenim (susickal a pecenim (kuchyn s pecici troubou.

Popis aktivity

Tridenni setkani studentd citlivé skloubilo jazykovou animaci a
téma badani po zaniklych obcich, jak v terénu, tak v historic-
kych pramenech. Symbolem sblizeni se staly jabloné coby po-
sledni svédci pdvodniho osidleni, po kterych Ucastnici patrali v
terénu. Své poznatky premeénili v pribéhy, které se v obci mohly
odehrat, a tyto pak prezentovali dvojjazycné v zavérecnych pre-
zentacich. Spolecné se také zapojili do obnovy Aleje vzpomi-
nek, jabloni a hrusni vypéstovanych z rouby starych stromd a
na zaver spole¢nymi silami pak z jablek vytvofili rdzné pochout-
ky. Jejich nasledovna spolecna konzumace pak v sobé nesla jis-
tou symboliku sladké odmény za spolecné odvedenou praci. TFi
dny byly pIné nového pratelstvi, komunikace v cizich jazycich,
her, tvofeni a prezentovani vlastni tvorby. Jazykové bariéry byly
diky nasazeni lektorek, pedagog? a samotnych skvéle motivo-
vanych studentd zboreny jiz prvni den a Ucastnici se bez ohledu
na narodnost spojili v jeden celek.
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Problémy a Oskali

Vzhledem k tomu, Ze se velka cast aktivit odehrava venku, je
potreba se pripravit na vrtochy pocasi a U¢astnikdm dopredu
pripominat, Ze musi mit vhodné obleceni.

Evaluace

Probéhla na zavér workshopu v podobé velkého jablecné-
ho kolaCe - namalovaného velkého kruhu, rozdéleného na
jednotlivé dily s nazvem témat, kterd méli Uastnici hodno-
tit. Ucastnici hodnotili malovanim ,drobenky” v Casti kolace
- ¢im vice ke stfedu, tim vice se jim dana aktivita libila.




POZNEJ PISEN OSTATNICH UCASTNIKU

Cilova skupina
Max. 18 UCastnikd ve véku minimalné 12
let.

Casova narocnost
Pocet Gcastniky krat Ctyri minuty.

Prostredi aktivity

Interiér - je potreba, aby byla po sténach
rozvésena jména Ucastnikd, aby mohli
vichni svym postavenim ukazovat, kdo asi
danou pisen zadal.

Popis aktivity

Uastnici potajmu sdéli vedoucimu svou
oblibenou pisen. Vedouci potom pousti
jednu pisen podruhé a Ucastnici hadaji, ¢i
oblibena piser to mdze byt. Své tipy za-
znamenavaji na papir. Poté se pusti pisné
znovu ve stejném poradi s vyhodnoce-
nim toho, ¢i je dana pisen. Ucastnik mdze
komentovat, pro¢ pisen zvolil a co se mu
na ni libi.

Popis jednotlivych krokd: Kolekee pisni od
UCastniky pred aktivitou, dUlezité je psat si
seznam s UCastniky. Kazdy Ucastnik nalepi
nékam na zed svoje jméno, ¢i svj portreét
se svym jménem. Kazdy Ucastnik dosta-
ne papir a tuzku. Pusti se prvni pisen pod-
le seznamu a Ucastnici jdou ke jménu, kte-
ré podle nich odpovida tomu, kdo asi pi-
sen pUvodné zadal. Postupné se projedou
vSechny pisné a Ucastnici si pritom vedou
seznam svych tip0. Poté si vsichni sednou
do kruhu. Pisné se pusti znovu ve stejném
poradi, staci jen kratky Uryvek. Po kazdé
pisni se Ucastnici snazi uhodnout, kdo pi-
sen zadal, a potom zadavatel fekne, pro¢
pisen vybral. Po aktivité mdze prijit diskuse.

SNIiZENi OSTYCHU - ,,JMENO, GESTO"

Cilova skupina
Maximalné 25 Gcastnikd

Casova narocnost
15 min

Prostredi aktivity
Interiér

Popis aktivity

Seznamovaci hra. Lektor vstoupi do stfedu
atekne, ja jsem (své JMENO) a predve-

de néjaké gesto, které predstavuje Cinnost,
kterou rad/a déla. Poté postupné viichni-
udélaji krok dopredu, feknou, ze to je JME-
NO a udélaji gesto, které ten clovék pred-
ved|. Takto se vsichni prostfidaji, vzdy musi
fict, jména téch, kteri teprve predstavi pred
nimi, a ukazat jejich gesta, a pak teprve
predstavi teprve sebe JMENQ + své ges-
to. Takto se projde celé kolecko. Hra je cile-
na na soustredéni, procviceni pameét, uvol-
néni se, seznameni se, pobaveni se, zapa-
matovani jmen.



LHAR
Cilova skupina
10 - 20 Ucastniky

Casova narocnost
15 min

Prostredi aktivity
Interier

Popis aktivity

Kazdy UCastnik obdrzi jeden list papiru Ad
ajednu fixu. Papir Ad se prehne na Ctvrtiny,
aby vznikla Ctyfi stejna policka. Do jednotli-
vych poli se napiSou vzdy jedna véta (podle
zdatnosti skupiny bud'jednojazy¢né nebo

v obou jazycich, trikrat pravda a jednou
lez). PFi pfipraveé vét si Gcastnici navzajem
mohou poméhat a prekladat. Viyplnény pa-
pir se Ctyfmi informacemi si kazdy UcCast-
nik nalepi (necha nalepit) na zada. Ostat-

ni GCastnici chodi a davaji ¢arku (=bod) jako
svUj tip, co je asi leZ. Na konci se vyhodno-
ti, kdo dostal nejvice bodd u pravdy nebo

U IZi a zda ostatni opravdu spravné odhalili
leZ. U¢astnici si sednou/stoji v kruhu a bud

kazdy povinné rekne, co je jeho le7 a jak
ostatni tipovali. Obména hry: déti mohou i
kreslit - zvire, jidlo, zaliby, ¢imz se eliminuje
jazykova bariéra. Je dobré aktivitu zaradit
az druhy Ci treti den setkani, G¢astnici by se
meélijiz trochu znat, aby to nebylo frustru-
jici, Ze o ostatnich Ucastnicich védi velmi
malo. Pozor na mozné problémy a Uska-

li: Je potreba ohlidat spravny preklad po-
danych informaci a nechat dostatecny ¢as
na pripravu a preklad ctyf informaci. LeZ by
neméla byt snadno odhalitelna (zalezi na
zdatnosti skupiny).
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KRUHY

Cilova skupina
17 Ucastnikd

Casova narocnost
15min

Prostredi aktivity
Interiér

Popis aktivity

Ucastnici udélaji dva kruhy (pfipadné podle
poctu Ucastniky i vice kruht, v kazdém by

mélo byt stejné osob). Drzime se v kruzich
za ruce. Na jednom misté rozpojime ruce

a tam vloZime obrut hulahop a opét se lid-
sky kruh spoji. Cilem aktivity je co nejrych-
leji obruc dostat celym kruhem na pdvodni
misto. Neni mozné kruh rozpojit. Oba kru-

hy spolu soutézi, ten, ktery ma obruc drive
na svem pocatenim misté, vyhrava.



BENG

Cilova skupina
15 Ucastnikyd

Casova narocnost
15 min.

Prostredi aktivity
Interier

Popis aktivity

Hra na rozehrati. Jeden Ucastnik je upro-
stred a ocima si vybere jednoho G¢astnika
v kruhu na kterého bude pomysing strilet.
Toha sestreli slovern BENG. Ten jde do po-
drepu a lidé po jeho pravici a levici se po-
divaji na sebe a musi fict jméno clovéka v
podrepu. Kdo fekne jméno pozdéji jde mis-
to Elovéka do stredu kruhu a vée se opa-
kuje. Hra na soustfedéni, zkoncentrovani
se a zapamatovani jmen. U této hry dat jen
pozor na to, Ze mdze byt ve skupiné dite,
které mUze byt pomalejsi, v tom pripadé by
mél lektor umét zasahnout, aby se dité ne-
citilo Spatné.
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MALOVANI S PROJEKTOREM - MINULOST A BUDOUCNOST

Cilova skupina
8 Ucastnikd

Casova narocnost
20 min.

Prostredi aktivity
Interier

Popis aktivity

Na velky papir povéseny na sténé se po-
moci videoprojekce promitne obraz né-
jakého mista nebo budovy. Ucastnici se
rozdéli na dvé skupiny a dostanou za Ukol
promyslet, jak vypadalo misto v minu-
losti a jak by mohlo vypadat v budouc-
nosti. Obraz se pak rozdéli na dvé polovi-
ny a UCastnici domaluji svou vizi. Malovat
maohou vsichni nebo jen néktefi a ostatni
jim mohou radit. Na konci kazda skupina
predstavi svou vizi budoucnosti nebo mi-
nulosti. Nékdo se mUze ostychat malovat
pred skupinou, nemusi tedy malovat, sta-
Cikdyz prispéje svou radou ¢i napadem.



POCITANi S POHYBEM

Cilova skupina
25 UCastnikd

Casova narocnost
10 min.

Prostredi aktivity
Interier

Popis aktivity

Rikame Cisla od jedné do deseti a strida-
me u toho ruce jako kdyz trhame jabl-
ka, stfidame pfi tom Cisla ¢esky a némec-
ky. Nejprve trhame jablka 1-10 Cesky, poté
némecky. Poté davame ruce ze strany na
stranu, stale s pocitanim, stejné tak smé-
rem dol0. Lektor poté méni pohyb rdz-
né po rbznych Cislech a rdzné méni ¢isla z
némcdiny na cestinu, Gcastniky to nuti byt
pozorni a soustredit se.
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HLEDA SE PISMENO

Cilova skupina
25 Ucastniky

Casova narocnost
30 min.

Prostredi aktivity
Interiér nebo exteriér

Popis aktivity

Ucastnici si na sebe nalepi lepenku, na kte-
rou se da psat. Podle poctu pismenek své-
ho kfestniho jména si udélaji na lepen-

ce Carky/podtrzitka. S jinym Ucastnikem,
se kterym se potkaji, si freknou esky: ,Ja
jsem jméno” a némecky ,Ich bin jméno”.
Poté, co si feknou sva jména, najdou pis-
meno, které maji obé jména spolecné. Po-
kud takové existuje, pismeno tomu druhé-
mu daruji = napisou mu ho nad podtrzitko.
Pokud takové pismeno neni, hledajijiné-
ho UCastnika. Takto se dale GCastnici mezi
sebou seznamuji, dokud nemaji napsané
celé své jméno.




Tipy k setkani online

Ve chvili, kdy neni mozneé fyzické setkavani osob, jako tomu bylo
v dobé pandemie koronaviru, je mozné setkavani realizovat on-
line. Online cast projektového seminare byla zamérena na riz-
né aktivity, které jsou vhodné pro digitalni cizojazycna setkani.
Setkani bylo simultanné tlumoceno. Tuto funkci umoznuje jed-
na z placenych verzi platformy Z00M, na které setkani probi-
halo.

Hra s pozdravy

Platforma Z00M umoznuje zmenit si jméno, coz Ize vyuzit
a napsat si pred jméno pozdrav. Idealné kazdy Ucastnik jiné,
skupinu nechame, aby se domluvila sama.

Bruhym krokem je vzajemné se pozdravit: nékoho sivybereme,
fekneme jeho pozdrav, ktery ma pred jménem a doplnime jeho
jméno. Takto si vzajemné predavame pozdravy.

Dotazniky

V Z00Mu Ize vyuzit funkei dotazniku - UCastnikim se ode-
Sle dotaznik, na ktery mohou vsichni najednou reagovat, vypl-
nit a odeslat. Dotaznik musi byt pripraveny predem (vytvori se
na weboveé strance v ,nastavenich” schizkyl. Anketa se nasle-
dovné sama vyhodnoti a ukaze UCastnikdm anonymni vysled-
ky, které m0ze lektor slovné zhodnotit, popsat.

Dotaznikem si mGzeme rychle a efektivné skupinu G¢astnikd
proklepnout” a ziskat tak o ni blizsi obraz. Zjistime, jak moc je
aktivni, a mdzeme dle toho upravit program.

Hra: Co mame spole¢ného?

Prostrednictvim smajlikd reagujeme na rdzné otazky od lekto-
ra. Lektor dopfedu upozorni na to, co ktery smajlik znamena.
Pro déti staci jednoduché otazky, jako napriklad kdo ma doma
psa? Ten, kdo ma doma psa, odklikne prislusného smajlika. Diky
tormu se UCastnici dozvidaji, co maji s ostatnimi spalecného.
Otazky mohou vymyslet i samotni Ucastnici.

Prace ve skupinach

V prosttedi na www.padlet.com je mozné pro Ucastniky vy-
myslet rdzné Ukoly, které maji plnit. Ucastnici zde pridavaji své
odpovédi, své sepsané informace, apod. Zaroven je zde moz-
né udélat predstaveni jednotlivych osob, funguje jako virtual-
ni nasténka.

V ramci Z00Mu je pak mozné rozdélit Ucastniky do men-
Sich skupinek, mistnosti (tuto pravomoc méa pouze Host nebo
Co-Host). Po uplynuti Casu se mistnost uzavie a Ucastni-
ci se opét objevi ve spolecném prostoru. Pozor, v Breakoutro-
oms na Z00Mu nefunguje simultanni tlumogeni. Pro Ucast-
niky je velmi dolezité, aby si predavali své zkusenosti, cimz
od sebe udi. Proto je vhodné vetsi skupinky rozdélit do men-
Sich Z0OOM mistnosti, ve kterych maji prostor se spole¢né bavit
a predavat si si zkusenosti.




www.padlet.com - je moiné se zdarma zaregistrovat.
V Padletu jsou rzné preddefinované vzhledy, staci zvolit ,Vy-
tvorit Padlet” a vytvorfit nové prostredi. Padlet umoznuje také
nastavit, kdo m0ze pridavat prispévky, a dalsi funkce, je dolezi-
té, aby Ucastnici méli moznost vkladat prispévky.

Online rozcvicky
Po prestavkach ¢i kdykoli, kdyz UcCastnici zacnou ,usinat’, je
vhodné realizovat néjakou rozehfivaci aktivitu.

Dostihy

VSichni si predstavi, ze jsou Ucastniky dostihového zavodu a po-
hybem ukazuji, jak koné bézi (cvalaji dlanémi po stole). Lektor
dale vede pohyb Ucastnikd pokyny: doleva, doprava, Ucastni-
ci se podle toho naklangji, skok, vsichni skacou, lektor popisuje,
co se déje na tribuné (fotograf, jedi se parky...J UCastnici to také
predvadgji - tim se Ucastnici rozhybou, odreaguji a naladi na na-
sledujici aktivity.

Shirani predmétd

Uastnici maji za Ukol nalézt u sebe doma béhem jedné minu-
ty co nejvice predmétd v urité barvé. Po uplynuti casu Ucastni-
ci ukazuji, jaké predmeéty nalezli. Modifikaci je hledani predmé-

t0 zacinajici na zadana pismena.
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Vyhodnoceni

Na zavér kazdé akce je vhodné pozadat Gcastniky o zpétnou
vazbu - napriklad formou dotazniku. Pisemné vyhodnoceni by
mélo byt v jazyce, ve kterém se UCastnik dokaze vyjadrit. Dotaz-
nik mUzZe byt opét zaslan pres Z0OM nebo mohou byt poloZe-
ny otazky, na které Ucastnici odpovi obratem do chatu. Napri-
klad odpoved na otazky: Co se mi libilo? Co mi jesté chybélo?

Je potreba, aby se nikdo z UCastnikd necitil odstrce-
ny, wylouCeny. Je potreba zapojit véechny. Je dobré se bavit
o tom, jak fungovala spoluprace ve skupinkach, jak to Slo, jak
UCastnici ve skupince fungovali, zda v ni byl nékdo, kdo se spise
drzel v pozadi a ¢im to bylo. Jak jsou na tom U¢astnici s jazyky?
Pfiznaji, Ze potiebuji pomoct? Ptejme se, jak bychom mohli po-
moct. Lektor dodava odvahu, aby se Ucastnici zapajili. Nebojme
se i pri online seminari vyvolavat z fad Ucastniky, pokud nam na
nasi otazku nikdo neodpovida.

Vyhodnocujici dotaznik

Mentimetr: na www.menticom se da vytvorit dotaznik, ktery
UCastnici mohou vyplnit. Mentimetr

nasledné vyhodnoti vysledky.
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Skupina performer( byla tak presvédCiva, Ze navstévnici povazovali za predstave-
nii poledni pauzu...

A proc nemUzeme séazet stromy v [été, pane uiteli?”, Jesté se zahrejete pri kopanil”
MUj Zivotni rekord v poctu oloupanych jablek.”

Kdyz ma lektor rad vyzvy...

.. Ceka Utastniky spoustu prace. Anebo jak se z padiého stromu rodilavicka.
UCastnici divadelniho workshopu srsi energii pri vystoupeni.

.Jenom jestli si lektor Martin na kameru nevymysli...”

Tajemnstvi priroda poodhalena - netopyr zevnitt.

.0n tu byl néjaky stodl?”

Kouzelnice Carolin vyrabi placky.



Tiraz:

Vlydal Geopark Ralsko o.p.s. v roce 2022.

Fotografie:

Irena Pisarikova,
Jitka Kratochvilova,
Katefina Thierlova,
Kristina Soukalova,
Petra Zahradnickova,
Lucie Hotarova,
Pavla Rozickova
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